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長良川の伝統漁業の例

写真：岐阜県里川・水産振興課、あゆパーク

Traditional Fishery of Nagara River

Fishing weir Cormorant fishing

fishing with a cast net

Live decoy fishing 
(esp. for sweetfish)



GIAHS認定地に共通する課題

農林業システム維持に係わる生業の後継者や、応援する
消費者/ボランティアを確保すること。特に若手人材。

Shared challenges of GIAHS Designated Sites

A lack of successors and a decrease in consumers who support traditional 
livelihoods, especially young people.

To increase the number of potential new players, it is necessary 
to motivate them to want to get involved in the GIAHS themselves.

Attractive “GIAHS brand stories” unique to each sites need to be 
promoted to the target audience.

新規参入希望者を増やすには、自立支援補助金と併せて、
GIAHSに自ら関わりたいと思うような動機付けを行うことが必要。

具体的には、各地域のGIAHS農林業システム固有の魅力ある
「ブランドストーリー」を対象者に訴求する必要。



GIAHSブランドストーリーとは？

受取り手が共感し、登場人物となりえるストーリーが重要

GIAHSの資源、課題、行動の３点に着目して
ブランドストーリーをつくることにした

Definition of GIAHS Brand Story Concept
 Brand stories that story readers can empathize with and become players in the story are important.

① GIAHS Attractions

② Difficulties faced and how to overcome

③ Proposed solutions to the story audience's internal issues

④ Providing an entry point for a call to action   

Creating Brand stories by focusing on GIAHS resources, issues, and actions.

What is needed to gain empathy

共感を得るためのポイント
① GIAHSの魅力
② 直面する困難と対応
③ 受取り手の抱える内的課題の解決案提示
④ 行動喚起する入口提供



システム思考教材「ミステリー」（謎解きゲーム）の応用

• イギリス Dabid Leat氏が地理教育教材として開発。ゲームを楽しみながら学ぶツール。

Developed by Mr. Dabid Leat (UK) as a geography education material.

Application of systems thinking material “Mystery” (mystery solving game)

The goal is to help learners solve problems by actively discussing and enhancing their 
systems thinking skills.

• 最初に3枚のカードで学習者に謎（ミステリー）が提示され、その謎を解くために、30枚程度の情
報カードの内容を読み解きながらカードを並べ替えて、謎に迫っていく。

• 学習者が能動的に議論し、システム思考の能力を高めることで、問題解決につなげることを目指す。

The game begins with a three-card mystery presented to the learner. The learner 
rearranges the cards to solve the mystery by reading the contents of the about 30 
information cards.

 Characterized by a “gamification” element that allows students to learn systems thinking 
  while having fun.



計36枚

長良川
GIAHS
ミステ
リー
カード
の開発

Making the Nagara River GIAHS 
Mystery Cards (36 total、in Japanese)



長良川GIAHSミステリー教材の内容

A.「長良川システムの謎」ストーリーカード 3枚

この3枚をつかって「なぜこんなことが起きているのでしょうか？」
と学習者に問いかける

Contents of GIAHS Mystery Learning Materials
A: Story card of “Mystery of the Nagara River System” :  3 cards

①Reasons for GIAHS designation
②Designation of endangered species for natural 

upstreaming Ayu sweet fish
③Ayu sweet fish catch declines across Japan

Using these three cards and ask, “Why is this mystery happening?” 

①

②

③



B.「長良川システムの資源」カード 13枚

GIAHS認定時に取り上げられた農林業システムの根幹をなす要素をカード化。
謎解きの背景を理解するためのカード。

B. Resource cards of the Nagara River System: 13 cards

①The variety of fish species and traditional fishing 
methods of the Nagara River

②Cooperative shipping method by purchasing from 
recreational fishermen

③ Japanese Indigo Dyeing in Gujo Hachiman

①

②

③

Cards for the fundamental elements of the GIAHS agricultural 
system to help understand the background of the mystery.

Ex.）

長良川GIAHSミステリー教材の内容
Contents of GIAHS Mystery Learning Materials



① Changes in the Nagara River as perceived by 
cormorant fishing masters

② Ayu fish feeding damage by cormorants and 
cormorant control activities

③ Finding and eliminating non-native invasive fish, 
Smallmouth bass.

C.「長良川システムの課題」カード: 10枚

GIAHS農林業システムの持続可能性を脅かす外的要因・内的要因をカード化。
謎の核心を理解するためのカード。

①

②

③

C. Challenge card of the Nagara River System: 10 cards

Cards representing external and internal factors that threaten the 
sustainability of the GIAHS agricultural system.
Cards that help us understand the core of the mystery 

Ex.）

長良川GIAHSミステリー教材の内容
Contents of GIAHS Mystery Learning Materials



① Agriculture that does not pollute rivers with 
muddy water

② Restoration of gravel riverbed landscapes
③ Preparing for Flooding

D.「長良川システムの周辺活動」カード: 9枚

GIAHS農林業システムの核となる生業以外の活動や、関連する周辺状況を
カード化。謎解きには直接関与しないが、GIAHSシステムに自分自身も含め
て多くの人が関わっていることを理解するためのカード。

①

②

③

D. Actions card around the Nagara River System : 9 cards

Cards for activities outside the main livelihood of the GIAHS 
agricultural system and related social and environmental 
situations.

Ex.）

長良川GIAHSミステリー教材の内容
Contents of GIAHS Mystery Learning Materials



GIAHSミステリーゲームのながれ

1. 3枚のストーリーカードを教員が読み上げ、謎を受け取る。

GIAHS Mystery Game Flow

2. 情報カードをテーブル上に重ならないように並べ、そこに書かれた情報を
読み解きながら、関係するもの同士を近くに並べ替える。

3. カード同士がどのようなつながりがあるのか分かるように、マジックで
囲ったり、カードを矢印でつなぎ合わせる。

4. 謎に対する答えをシステム図から読み解き、発表する。

Present
the mystery

using 3 cards

Sorting Cards
by the KJ 
method* 

Drawing 
relationships 

between cards 
(arrows)

Solve the 
mystery from 
the system 

diagram drawn

※ KJ法…川喜多二郎（2017）発想法-創造性開発のために（改版）, 中公新書.
*Scupin.R(1997) The KJ Method: A Technique for Analyzing Data Derived from Japanese Ethnology.

Human Organization 56 (2): 233–237. https://doi.org/10.17730/humo.56.2.x335923511444655



GIAHSミステリー教材の試行

ゲーム体験後は、学生の作ったシステム図と教員作成のシステム図を見なが
ら、GIAHSシステムのストーリーを文章化（レポート課題）

 2023年、岐阜大学 環境学講義受講の学部1～3年生16名を対象に2日間の
GIAHS現地見学を体験後、ミステリーゲームを実施。

Trial of GIAHS Mystery Learning Material
 In 2023, a mystery game was held after a two-day 

GIAHS field trip for 16 undergraduate students from 
Gifu Univ.

学生が多くのストーリーを文章化できたり、
カードでは表しきれない背後関係を含んだ文
章化ができれば、GIAHS教育教材としての
効果が高いと判断

After the game experience, the students submitted 
a report on the story of the GIAHS system, looking 
at the system diagram created by the mystery game.

 If students could write comprehensive stories and 
incorporate relationships not represented by the cards, 
we considered the material highly effective.

（本報告では詳細省略）



学生による長
良川システム
図の作成

Nagara River System Diagram 
created by the students

Cards groups are not 
connected to each 
other by arrows.

カード群が孤立し
て互いに繋がって
いない



教員による長
良川システム
図の作成①

Nagara River System 
Diagram created by 
the faculty ①

たった一つの正解が
あるものではなく、
着眼点により様々な
システム図が創造
できる

Nagara River System Decline in Ayu Catch

Cause and Response

Local scale Watershed
or Global

Traditional Fisheries

Ecosystem Services

Conservation
Activities

GIAHS
Designation



教員による長
良川システム
図の作成②

Nagara River System 
Diagram created by 
the faculty ②

Conservation activities

Ecosystem services

Traditional fisheries

GIAHS designation

Clean Water

Estuary weir

Integrated flood
control

Impact on
Ayu fish

Quantitative Qualitative

たった一つの正解が
あるものではなく、
着眼点により様々な
システム図が創造
できる



GIAHSシステムを学ぶミステリー教材の有効性①

社会生態システムという抽象的なも
のを可視化し、複雑なものを複雑な
ものとして捉えられること

例：アユ伝統漁の継承を訴求するためのブランドストーリー

Effectiveness of “Mystery” learning materials for GIAHS 
agricultural system ①

複雑さのなかから普及啓発対象に適
した「シンプルで力強いメッセー
ジ」を見つけられること

To be able to visualize the abstraction of a 
social-ecological system and see the 
complex as complex.

To find a simple and powerful message 
from the system diagram that fits the target.

Title: Role of fishermen and anglers in traditional succession and environmental preservation

Example: Brand story to promote the continuation of traditional ayu fishing

タイトル「伝統継承と環境保全に貢献する漁業者/釣り人」



長良川GIAHSブランドストーリーで期待される成果

アユイング
（アユのルアー釣り）

遊漁人口の回復

漁場保全の危機

漁獲量維持と消費
拡大

• 遊漁人口減少
• カワウ食害
• 温暖化
• 外来魚侵入

漁場の保全電子遊漁券の導入

ブランドストーリーの提示

外的問題
ブランドストーリーで得る成果

休日の楽しい体験

こづかい収入

社会貢献意識

訴求対象者の内的問題

訴求対象者には GIAHS関係者には

潜在的希望と機会損失
• アウトドア体験
• 環境保全や他者
への貢献

• 友釣りへの参加
ハードル

伝統継承と環境保全
に貢献する漁業者/

釣り人

関わりの機会を提供

Expected Outcomes from Nagara River GIAHS Brand Story
External issue

Internal issue

Present a brand story

Provide opportunities
for involvement

What you get with a brand story

For target audience For GIAHS stakeholders

Fishery conservation crisis

Potential hopes and  
missed opportunities

Ayu lure fishing

e-fishing ticket

A fun holiday 
experience

Make some extra 
money

Social Contribution 
Consciousness

Recovery of recreational 
fishing population

Maintain catch and 
increase consumption

Conservation of the 
fishery environment



まとめ：伝統漁業継承のための教材の意義

• 伝統漁業の未来の担い手
• アユ漁業を支える消費者

若者・消費者に訴求するGIAHSブランドストーリーの提案が重要。
ミステリー教材を通して発見できる可能性を示した。
長良川システムと個人の生活・人生との接点を作り、まずはブランド

ストーリー内の登場人物になってもらうことが、伝統漁業継承への第一歩。

• 若者たち
• 鮎になじみのない消費者

実現するには…

Conclusion: Significance of the learning materials for 
the continuation of traditional fisheries

 Young people
 Consumers unfamiliar with ayu fish

Successor and supporter 
of traditional  fisheries

To achieve this...

Important to propose a GIAHS brand story that appeals to youth and consumers

Change！



能登GIAHS認定地の
みなさんの復興を祈って！
Pray for recovery from the January 1 Noto earthquake

ご清聴ありがとうございました
Thank you for your attention.
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